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Deze software is bedoeld om vergaderingen en presentaties doeltreffender te maken.
•	 De letters kunnen rechtstreeks worden gemaakt, zodat het computerscherm als whiteboard kan worden gebruikt.
•	 Elk willekeurig document kan in een afbeelding worden omgezet en worden geïmporteerd om het weer te geven.
•	 Er kan een afbeelding van een multifunctioneel apparaat worden opgehaald en weergegeven.
•	 De te bewerken inhoud kan worden afgedrukt of opgeslagen.

Modellen waarop dit van toepassing is  
(sinds november 2013)

PN-L-serie (PN-L601B/PN-L602B/PN-L702B/PN-L802B) / LL-S-serie (LL-S201A/LL-S242A) / 
LL-P-serie (LL-P202V) / PN-K-serie (PN-K322B/PN-K322BH) / PN-ZC01

De verkrijgbaarheid van de modellen verschilt per land.

Belangrijke informatie
•	 �Deze software werd verzonden na een strenge kwaliteitscontrole en productinspectie. Als u echter een defect ondervindt, 
kunt u contact opnemen met de verkoper van uw product.

•	 �Let op, SHARP CORPORATION is niet aansprakelijk voor fouten die werden gemaakt tijdens het gebruik door de klant of een 
derde partij, noch voor eventuele andere defecten of schade aan deze software die optreden tijdens het gebruik, behalve in 
gevallen waarin de aansprakelijkheid wettelijk is vastgelegd.

•	 �Het is niet toegestaan om deze handleiding en/of deze software geheel of gedeeltelijk over te nemen of te kopiëren zonder 
toestemming van ons bedrijf.

•	 �In het kader van ons beleid van voortdurende verbetering behoudt SHARP zich het recht voor om zonder voorafgaande 
kennisgeving wijzigingen in het ontwerp en de specificaties door te voeren met het oog op de verbetering van het product. 

•	 �Deze software maakt gebruik van de ImageKit7-technologie. ImageKit7 Copyright © 2005 Newtone Corp.
•	 �De schermen en procedures zijn voorbeelden. De inhoud of de details hangen af van de schermconfiguratie, de versie van 
het besturingssysteem enz. Windows 7 wordt als voorbeeld gebruikt in deze handleiding.

•	 �Deze handleiding bevat geen basisbedieningsinstructies voor Windows.
•	 �Wanneer in deze handleidingen paden worden vermeld, wordt verondersteld dat deze software in de standaardmap wordt 
geïnstalleerd. Het eigenlijke pad kan verschillen, afhankelijk van de map die werd opgegeven tijdens de installatie.

•	 �“Windows 8” verwijst naar Windows 8 en Windows 8.1 in deze handleiding.

Handelsmerken
•	 �Microsoft, Windows, Windows Vista, Internet Explorer en PowerPoint zijn handelsmerken of geregistreerde handelsmerken 
van Microsoft Corporation in de Verenigde Staten en/of andere landen.

•	 �Intel, Celeron en Intel Core 2 Duo zijn handelsmerken of geregistreerde handelsmerken van Intel Corporation of zijn filialen in 
de V.S. en andere landen.

•	 �AMD, AMD Sempron, AMD Athlon en combinaties daarvan zijn handelsmerken van Advanced Micro Devices, Inc.
•	 �De namen van producten en andere eigennamen zijn de geregistreerde handelsmerken of handelsmerken van hun 
respectieve copyrighthouders.

Voorzichtigheid
•	 �Voor een installatie in Liggende stand.
•	 �De functie Dubbele aanraking kan niet worden gebruikt met de PN-L601B.
•	 �Dubbele aanraking kan niet worden gebruikt in Windows XP/Vista.
•	 �Indien de SHARP Pen-software voor de PN-L-serie met het stuurprogramma voor het aanraakscherm wordt gestart in de 
modus Enkelvoudige aanraking, verschijnt een waarschuwing.

•	 �Op de LL-S-serie en de PN-K-serie heeft de aanraakpen geen functieknop en verschilt de vorm van de pen van de vorm die 
in deze handleiding is afgebeeld.

•	 �In Windows 8 wordt het beginnen met tekenen vanaf de rand van het scherm soms gedetecteerd als vegen.

Inleiding

Computer PC/AT compatible computer able to output a resolution of 1920 x 1080.  
(CD-ROM-station vereist voor software-installatie.)

OS Windows XP (32-bits of 64-bits versie), Windows Vista (32-bits of 64-bits versie), Windows 7 (32-bits 
of 64-bits versie), Windows 8 (32-bits of 64-bits versie), Windows 8.1 (32-bits of 64-bits versie)

CPU Intel Celeron of AMD Sempron 1,6 GHz of sneller
Intel Core 2 Duo of AMD Athlon II X2 2,8 GHz of sneller aanbevolen

Geheugen Ten minste 2 GB (ten minste 1 GB voor Windows XP)
Vrije ruimte op vaste schijf Ten minste 200 MB (vrije ruimte afzonderlijk vereist voor gegevensopslag)

Systeemvereisten



4N

Pen Sofware modi en hoe u de modi kunt starten
BERICHT

•	 De LL-S- en de PN-K-serie ondersteunen het gebruik van een tweede beeldscherm niet. 
Raadpleeg pagina 33 van deze handleiding om een tweede beeldscherm gebruiken met de PN-L-serie.

•	 De whiteboard-modus en de overlay-modus kunnen niet tegelijkertijd worden gestart. 
Om de modus te wijzigen, raakt u de knop “Whiteboard/Overlay-modus selecteren” aan (  ).

•	 Als u niet wilt dat de Windows-taakbalk kan bewegen, kunt u hem vergrendelen.
•	 Stel de schermresolutie in op 1920 x 1080 (3840 x 2160 voor de PN-K-serie) en de schermkleur op 32 bits.

n Whiteboard-modus
U kunt het scherm als een whiteboard gebruiken.
Het werkgebied wordt weergegeven voor elk “vel”. Door het vel te veranderen, kunt u gegevens op een ander scherm bewerken.

Whiteboard/
Overlay-modus 

selecteren

De whiteboard-modus starten
Volg de onderstaande stappen om de software te starten.

•	 Raak het pictogram “Pen-software” op het bureaublad twee keer snel aan ( ) (of dubbelklik op het pictogram).
•	 Klik op de knop “Start” en selecteer vervolgens “Alle programma’s” - “SHARP Pen-software” - “Pen-software”.
•	 Raak twee keer snel na elkaar een whiteboard-bestand aan (een bestand dat in sws-indeling is opgeslagen) (of dubbelklik op 

het bestand).
•	 In Windows 8 kunt u het programma ook opstarten via het scherm Start en het scherm Apps.

n Overlay-modus
Het bord wordt als transparant bord weergegeven.
Het werkgebied bestaat uit één scherm.
Uw tekening verschijnt op het transparante bord dat boven het scherm verschijnt, zodat u opmerkingen direct op de items die 
op het scherm worden weergegeven kunt schrijven. Let op: u kunt echter het scherm dat achter het transparante bord wordt 
weergegeven, niet bedienen.

Whiteboard/
Overlay-modus 

selecteren

De overlay-modus starten
Volg de onderstaande stappen om de software te starten.

•	 Raak het pictogram “Overlay-modus Pen-software” op het bureaublad twee keer snel aan ( ) (of dubbelklik‑ op het 
pictogram).

•	 Klik op de knop “Start” en selecteer vervolgens “Alle programma’s” - “SHARP Pen-software” - “Overlay-modus Pen-software”.
•	 In Windows 8 kunt u het programma ook opstarten via het scherm Start en het scherm Apps.

De software starten en afsluiten
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De software afsluiten
Raak de knop  “Afsluiten” aan.

Wanneer er geen gegevens worden bewerkt, noch worden opgeslagen
De software wordt afgesloten.

Wanneer er gegevens worden bewerkt, maar niet worden opgeslagen
Een dialoogvenster verschijnt met de vraag om te bevestigen.
Wanneer u “Opslaan en afsluiten” aanraakt, verschijnt een dialoogvenster waarmee u de bestemming kunt opgeven om de 
gegevens op te slaan. Bevestig de opslagindeling, geef de bestemming op en sla de gegevens op. (pagina 10)
Wanneer u “Sluiten zonder opslaan” aanraakt, wordt de software afgesloten zonder de gegevens op te slaan.
Wanneer de inhoud in de whiteboard- en overlay-modus niet is opgeslagen, verschijnt eerst een bevestigingsvenster voor 
de modus die op dat moment wordt weergegeven. Vervolgens wordt de modus automatisch gewijzigd en verschijnt een 
dialoogvenster voor de andere modus.
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Schermvoorbeeld: Whiteboard-modus

(2)

(1)
(4)

(5)

(3)

(1) Werkbalk
Wordt gebruikt om van functie te veranderen. (pagina 7)

(2) Vellenlijst
Dit wordt alleen in de whiteboard-modus weergegeven.
Raak dit tabblad aan om de lijst met vellen, getoond als miniatuurweergaven, weer te geven. (pagina 13)

(3) Pictogram werkbalk verplaatsen
Dit verschijnt aan de zijde rechtover de werkbalk en kan worden aangeraakt om de werkbalk naar die zijde te verplaatsen. (Het 
pictogram en de werkbalk zullen van plaats wisselen.)
Verschijnt alleen wanneer de werkbalk op “Vergrendeld” staat.

(4) Bord
Werkgebied. Hier kunt u letters schrijven, lijnen tekenen en afbeeldingen plakken.
Het bord kan in twee modi worden weergegeven: whiteboard-modus en overlay-modus. Dat laatste is transparant, waarbij 
de achtergrond zichtbaar is.

BERICHT

•	 De achtergrondkleur en het raster die worden gebruikt in de whiteboard-modus, kunnen worden gewijzigd. (pagina 35)

(5) Velnavigatieknoppen/paginanr.
Dit wordt alleen in de whiteboard-modus weergegeven.
Raak de velnavigatieknop aan om het weergegeven vel te wijzigen. (pagina 12)
Het nummer dat in het midden staat, is het paginanummer van het huidige vel.

Lay-out van basisscherm
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Werkbalk
n Weergavemethode voor de werkbalk
De weergavemethode voor de werkbalk kan gewijzigd worden. (pagina 36)

Vergrendeld
De werkbalk wordt aan de linker- of aan de rechterzijde van het scherm weergegeven. U kunt de werkbalk automatisch laten 
verdwijnen nadat een vaste tijd is verstreken nadat de aanraakpen van de werkbalk werd verwijderd. (Selecteer “Automatisch 
verbergen” in het instellingenscherm).
Wanneer de werkbalk verborgen is, verschijnt het pictogram Werkbalk weergeven (  of ). Raak het pictogram Werkbalk 
weergeven aan om de werkbalk weer te geven.

Zwevend
De werkbalk kan naar een willekeurige plaats worden verplaatst.

Titelbalk
Om de werkbalk zo te verkleinen, dat alleen de titelbalk verschijnt, raakt u  aan.
Om de werkbalk naar zijn normale grootte te herstellen wanneer hij geminimaliseerd is, raakt u  aan.
De richting van de werkbalk kan horizontaal worden gemaakt door  aan te raken. Elke keer als u  
aanraakt, wijzigt de richting van de werkbalk van verticaal naar horizontaal of omgekeerd.

Versleep de achtergrond om de werkbalk te verplaatsen.
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n Functieknoppen van de werkbalk
De functies van de werkbalk worden als knoppen weergegeven. Raak een knop aan om de functie van die knop te selecteren.
De functieknoppen die in de werkbalk verschijnen, verschillen volgens de modus.

	 Whiteboard-modus	 Overlay-modus

Openen

Achtergrondafbeelding

Huidig vel afdrukken

Verwijderen

Pen 1

Pen 3

Ongedaan maken

Selecteren

Panvenster

Whiteboard/Overlay-
modus selecteren

Minimaliseren

Help bij werkbalk

Opslaan

Afbeeldingen importeren

Alles afdrukken

Instellingen van Pen-software

Pen 2

Gom

Opnieuw

Pannen

Afsluiten

Overlay-modus uitschakelen

Huidig vel afdrukken

Instellingen van Pen-software

Pen 1

Pen 3

Ongedaan maken

Selecteren

Whiteboard/Overlay- 
modus selecteren

Minimaliseren

Help bij werkbalk

Opslaan

Verwijderen

Pen 2

Gom

Opnieuw

Inzoomen

Afsluiten

Knop Functie Pagina

Help bij werkbalk De naam van elke functieknop verschijnt naast de knop. Raak een willekeurige plaats 
aan om de naam te laten verdwijnen. -

Openen*1 Open een whiteboard-bestand. 11
Opslaan Sla de gegevens op die bewerkt worden. 10

Overlay-modus 
uitschakelen*2

Schakel de overlay-modus uit.
Door de bordfunctie tijdelijk uit te schakelen, kunt u iets anders dan de software 
bedienen (bestanden gebruiken, een andere softwaretoepassing gebruiken enz.)

-

Achtergrondafbeelding*1 Stel de achtergrond (sjabloon) van het whiteboard in. 24

Afbeeldingen importeren*1 Plak een afbeeldingsbestand op het bord dat werd opgehaald uit het printerstuurprogramma 
van de Pen Software, een multifunctioneel apparaat of een TWAIN-apparaat. 28 - 30

Huidig vel afdrukken Druk het weergegeven vel af. 32
Alles afdrukken*1 Druk alle vellen af. 32
Verwijderen Verwijder een object. 22
Instellingen van Pen-Software Stel deze software in volgens de voorkeuren van de gebruiker. 34
Pennen 1 tot 3 Teken lijnen. 14
Gom Veeg handgetekende lijnen weg. 15
Ongedaan maken Annuleer de recentste bewerking. 22
Opnieuw Voer de recentste geannuleerde bewerking opnieuw uit. 22
Selecteren Selecteer een object. 20
Pannen*1 Vergroot de weergave van het whiteboard, wijzig de weergavepositie en wijzig de pagina’s. 12, 23
Inzoomen*2 Vergroot een deel van het scherm in de overlay-modus. 24

Panvenster*1 Hier verschijnt een miniatuurweergave van het weergegeven vel. Werk binnen dit venster 
om de weergave van het bord te vergroten of om de weergavepositie te verplaatsen. 23

Whiteboard/Overlay-modus 
selecteren

Om tussen de whiteboard-modus en overlay-modus te schakelen. 4

Minimaliseren De software wordt geminimaliseerd in het taakvak. -
Afsluiten Sluit deze software af. 5

*1 Verschijnt alleen in whiteboard-modus.
*2 Verschijnt alleen in overlay-modus.
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n Functieknoppen weergegeven bij “Werkbalk aanpassen”.
“Werkbalk aanpassen” (pagina 36) kan worden gebruikt om de functieknoppen aan te passen die in de werkbalk verschijnen.

Knop Functie Pagina
Zoeken op internet Voer een trefwoord in om te zoeken op internet. 27

PDF/afbeelding opslaan Sla de gegevens op in een andere indeling dan als whiteboard-bestand (sws-bestand). 10
Opslaan naar zelfde bestand* Sla de gegevens op in hetzelfde whiteboard-bestand (sws-bestand). 10

Opslaan als nieuw bestand* Sla de gegevens op als een nieuw whiteboard-bestand (sws-bestand). 10
Externe toepassing Start een ander softwareprogramma terwijl deze software geopend is. 26

Openen als nieuw  
SWS-bestand*

Open een nieuw whiteboard-bestand (sws-bestand). 11

Toevoegen aan het huidige vel* Open een whiteboard-bestand (sws-bestand) als een nieuw toevoegd vel. 11
Scherm splitsen* Geef de Pen Software weer in een gesplitst scherm. 25
Tekstvak Voer tekst in. 17
Object tekenen Voer een vorm. 16
Figuurpen Vorm een vorm die manueel werd getekend, automatisch. 17
Opgegeven gebied vergroten Alleen de weergave van het opgegeven gebied vergroten. 23

Afbeelding invoegen Het selectiescherm “Een afbeeldingsbestand invoegen” of “Schermafbeelding” 
verschijnt. 18 - 19

Een afbeeldingsbestand 
invoegen Plak een afbeelding op een vel. 18

Schermafbeelding Leg de momenteel weergegeven afbeelding vast en plak hem op een vel. 19
Lijn/pijl Trek een lijn / pijl. 16

* Verschijnt alleen in whiteboard-modus.
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Gegevens opslaan
Gegevens kunnen in de volgende bestandsindelingen worden opgeslagen:

Bestandsindeling Beschrijving
SWS

(whiteboard-bestand)
De gegevens op het whiteboard worden opgeslagen in de SWS-indeling. De opgeslagen 
gegevens kunnen opnieuw worden bewerkt met deze software.

PDF, BMP, JPEG, PNG Het werkscherm wordt opgeslagen als schermafbeelding. De gegevens worden geconverteerd 
in de andere bestandsindeling zodat ze niet opnieuw kunnen worden bewerkt met de software.

In de whiteboard-modus
Gegevens kunnen worden opgeslagen in SWS-, PDF-, BMP-, JPEG- of PNG-indeling.
Alle vellen worden opgeslagen. (Een vel zonder gegevens wordt niet opgeslagen.)
Wanneer gegevens worden opgeslagen in BMP-, JPEG- of PNG-indeling, wordt elk vel in een afzonderlijk bestand opgeslagen.

In de overlay-modus
Gegevens kunnen worden opgeslagen in PDF-, BMP-, JPEG- of PNG-indeling.

1.	 Raak de knop  “Opslaan” aan.
2.	 Om een whiteboard-bestand op te slaan, raakt u  “Opslaan als nieuw bestand” of  “Opslaan naar zelfde 

bestand” aan. Om in een andere bestandsindeling op te slaan, raakt u  “PDF/afbeelding opslaan” aan.

3.	 Geef de bestemming op en raak “Opslaan” aan.

n Automatische back-up
Met deze functie wordt het whiteboard-bestand op regelmatige tijdstippen opgeslagen. In geval de Pen Software plots stopt als 
gevolg van een stroomonderbreking of een ander probleem, wordt het automatisch opgeslagen bestand hersteld de volgende 
keer als de Pen Software gestart wordt.
(De automatische back-up kan niet worden gebruikt voor de gegevens in de overlay-modus.)
U kunt zelf kiezen of u de automatische back-up in- of uitschakelt en u kunt het interval voor de back-ups kiezen. (pagina 35)

Voorzichtigheid

•	 De back-upgegevens worden verwijderd wanneer de Pen Software op een normale manier wordt afgesloten.

Een bestand opslaan en openen
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Het whiteboard-bestand openen
Wanneer de whiteboard-modus wordt opgestart, wordt een nieuw whiteboard-bestand geopend. (als u de software opstart door 
een whiteboard-bestand (SWS) rechtstreeks aan te raken, wordt het whiteboard-bestand geopend.)
Om een opgeslagen whiteboard-bestand te openen, raakt u de knop  “Openen” aan en selecteert u het bestand. 
Wanneer  “Toevoegen aan het huidige vel” wordt aangeraakt, worden de huidige vellen behouden en wordt de inhoud van 
het geselecteerde bestand toegevoegd op het einde van de vellen.
Wanneer  “Openen als nieuw SWS-bestand” wordt aangeraakt, worden alle huidige vellen verwijderd en wordt het 
geselecteerde bestand geladen.

Indien een nieuw whiteboard-bestand wordt geopend terwijl al een whiteboard-bestand geopend is, verschijnt een 
dialoogvenster.
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Het vel wijzigen om het te bewerken (whiteboard-modus)
In de whiteboard-modus wordt elk scherm weergegeven op een vel.
Om het vel te wijzigen, raakt u de velnavigatieknop onderaan op het scherm aan. Het nummer dat in het midden staat, is het 
paginanummer van het huidige vel.

(1)

(2) (3) (4)

(1) Paginanr. van het huidige vel

(2) Velnavigatieknop (Vorige)
Raak deze knop aan om het vorige vel weer te geven. Wanneer het eerste vel weergegeven is, is deze knop niet 
beschikbaar.

(3) Velnavigatieknop (Volgende)
Raak deze knop aan om het volgende vel weer te geven. Wanneer het laatste vel weergegeven is, is deze knop niet 
beschikbaar.
Wanneer het laatste niet-blanco vel wordt weergegeven, wordt automatisch een nieuw vel toegevoegd.

(4) Gebied voor voortgang vellen
Met de vellenlijst gesloten kan gebied (4) naar links/rechts worden gesleept om naar voren of naar achter doorheen de vellen 
te bewegen.
Deze bewerking kan worden verboden. (pagina 35)

n Het vel wijzigen door het scherm te verslepen
Een vel kan worden gewijzigd door te verslepen wanneer het zoompercentage (vergrotingspercentage) 100% is.

1.	 Raak de knop  “Pannen” aan.
2.	 Sleep horizontaal met de aanraakpen.

•	Sleep naar rechts om het vorige vel weer te geven.
•	�Sleep naar links om het volgende vel weer te geven.

Rechterrand van vel

BERICHT

•	 De vellen kunnen worden veranderd met een dubbele aanraking. Wanneer u de PN-L-serie gebruikt, moet u de 
aanraakmodusinstelling van het stuurprogramma van het aanraakscherm instellen op “Dubbel” en de invoermodus op 
“Standaard” of “Handgeschreven”.

Slepen met twee vingers

•	 Dubbele aanraking kan worden uitgeschakeld (pagina 35).

Bewerkingen
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n Het vel veranderen door naar miniatuurweergaven te verwijzen / het vel bewerken
Wanneer “Vellenlijst” wordt aangeraakt in de linkerbenedenhoek van het scherm, verschijnen miniatuurweergaven van elk vel. 
U kunt een miniatuurweergave aanraken om naar dat vel te gaan. De vellen kunnen worden bewerkt, toegevoegd, verwijderd, 
gekopieerd en verplaatst.
De weergavemethode van de miniatuurweergaven wanneer “Vellenlijst” wordt aangeraakt, kan worden gewijzigd.  
(Velweergave: pagina 35)

Weergave naast elkaar
1.	 Raak “Vellenlijst” aan in de linkerbenedenhoek van het scherm.

De lijst met miniatuurweergaven van de vellen wordt weergegeven.
2.	 Raak de miniatuurweergave van het vel dat u wilt weergeven twee keer snel aan (dubbelklikken).

“Vellenlijst” wordt gesloten en het geselecteerde vel verschijnt.

(1)

(5) (7)

(6)

(4)
(3)

(2)

(8)

(8)

BERICHT

•	 De vellenlijst kan verticaal worden gesleept om doorheen de miniatuurweergaven te bewegen.

(1) Momenteel geselecteerde vel
(2) Miniatuurweergaven
(3) Verwijder het geselecteerde vel.
(4) Voeg rechts van het geselecteerde vel een nieuw vel 

toe.
(5) Kopieer het geselecteerde vel en voeg het rechts 

van het geselecteerde vel toe.

(6) Schuif door het scherm met miniatuurweergaven. 
(Vorige)

(7) Schuif door het scherm met miniatuurweergaven. 
(Volgende)

(8) Raak deze knop aan om de vellenlijst te sluiten.

(1) Vellenlijst
(2) Momenteel geselecteerde vel
(3) Miniatuurweergavenavigatieknop (Vorige)
(4) Miniatuurweergaven
(5) Miniatuurweergavenavigatieknop (Volgende)
(6) Raak deze knop aan om de vellenlijst te sluiten.

(7)	 	: Voeg rechts van het geselecteerde vel een nieuw vel toe.
	 	: Verwijder het geselecteerde vel.
	 	: �Kopieer het geselecteerde vel en voeg het rechts 

van het geselecteerde vel toe.
	 	: Verplaats het geselecteerde vel één positie naar 

links.
	 	: Verplaats het geselecteerde vel één positie naar 

rechts.
BERICHT

•	 De vellenlijst kan horizontaal worden gesleept om doorheen de miniatuurweergaven te bewegen.

Weergave als filmstrook
1.	 Raak “Vellenlijst” aan in de linkerbenedenhoek van het scherm.

De lijst met miniatuurweergaven van de vellen wordt weergegeven.
2.	 Raak de miniatuurweergave aan van het vel dat u wilt weergeven.

Het scherm verandert in het geselecteerde vel.

(1) (7)

(4) (5)(3)

(2)

(6)
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Met een pen tekenen
1.	 Raak een van de knoppen  “Pen 1” tot “Pen 3” aan, naar keuze.
2.	 Teken met de aanraakpen op het bord.

De getekende vorm zal 0,5 seconde* nadat u de aanraakpen van het bord verwijdert als object worden bepaald. Als u binnen 0,5 
seconde* nadat u de aanraakpen van het bord verwijdert een ander object begint te tekenen, zullen de getekende vormen als 
één object worden bepaald, zelfs als ze afzonderlijk zijn.
* Deze periode kan worden gewijzigd. (pagina 35)

Teken een vorm. Teken een andere vorm. Beide vormen worden 
geïnterpreteerd als één object.

Minder dan 
0,5 seconde

Na 
0,5 seconde

BERICHT

•	 U kunt overschakelen tussen de verschillende pennen van “Pen 1” tot “Pen 3” en “Gom” door herhaaldelijk op functieknop 
2 van de aanraakpen te drukken.(U kunt niet overschakelen naar functies die verborgen zijn als gevolg van de 
fabrieksinstellingen of de aanpassing van de werkbalk.) Om van functie te veranderen met behulp van Functieknop 2 moet 
u de “Eigenschappen” van het stuurprogramma van het aanraakscherm selecteren en “Functieknop 2” instellen op “Pen 
Software koppeling” op het tabblad “Instelling bewerking”.

•	 Raadpleeg pagina 20 voor details over objecten.
•	 In bepaalde gevallen, zoals wanneer een knop op de werkbalk wordt aangeraakt, wordt de getekende vorm vastgelegd als 

object voordat de opgegeven tijd verstrijkt nadat de aanraakpen van het bord wordt verwijderd.
•	 Wanneer “Pentekening” is ingesteld op “Zowel aanraakpen als vinger”, kunt u met uw vinger tekenen.

n De kleur en de dikte van de pen wijzigen
De paletten “Pen 1” tot “Pen 3” kunnen worden gebruikt om de penfunctie-instellingen te wijzigen.
Om het palet weer te geven, raakt u de knop van de geselecteerde pen nogmaals aan.

(1) (2)

(1) 	Kruis dit vakje aan om de lijn doorzichtig te maken. 
	Het penpictogram wordt gewijzigd nadat deze instelling ingeschakeld is.

Normaal Doorschijnend

(2) 	Stel de kleur en de dikte van de lijn in. 
	Het palet wordt gesloten.  
	Om een pen met een andere kleur of dikte te gebruiken, klikt u op (3) en selecteert u de gewenste pen.

BERICHT

•	 De methode om het palet te sluiten, kan worden gewijzigd. (pagina 34)

(3)
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Een getekende lijn uitvegen
1.	 Raak de knop  “Gom” aan.
2.	 Beweeg de pen terwijl ze het scherm aanraakt.

Het gedeelte waarover u de pen beweegt, wordt weggeveegd.

BERICHT

•	 U kunt overschakelen tussen de verschillende pennen van “Pen 1” tot “Pen 3” en “Gom” door herhaaldelijk op functieknop 
2 van de aanraakpen te drukken.Om van functie te veranderen met behulp van Functieknop 2 moet u de “Eigenschappen” 
van het stuurprogramma van het aanraakscherm selecteren en “Functieknop 2” instellen op “Pen Software koppeling” op het 
tabblad “Instelling bewerking”.

•	 De gomfunctie kan alleen de objecten wegvegen die met de penfunctie werden getekend. U kunt de knop “Gom” gebruiken 
om geplakte afbeeldingen weg te vegen. U kunt hem niet gebruiken om de randen van een lijn weg te vegen om de lijn 
dunner te maken. Zelfs als u alleen de randen wegveegt, wordt de volledige breedte van de lijn weggeveegd.

•	 Een object dat met de penfunctie werd getekend, kan niet worden weggeveegd als het onderdeel uitmaakt van een groep.
•	 Het scherm kan als volgt worden gewijzigd wanneer de knop “Gom” wordt geselecteerd in de overlaymodus. Het scherm 

wordt weer normaal wanneer een andere functie dan de knop “Gom” wordt geselecteerd.
-	Het computerscherm op de achtergrond wordt verborgen, zelfs als de objecten doorzichtig zijn.
-	Een object wordt omringd door een witte lijn.

•	 Wanneer u de PN-L-serie gebruikt, kunnen de volgende functies worden gebruikt: 
Indien “Automatische omschakeling pen-/gommodus” ingeschakeld is (pagina 34) kunt u met de gom of uw vinger wegvegen 
wanneer “Pen 1” tot “Pen 3” of “Gom” geselecteerd is. Raak het scherm aan met de gom of uw vinger en nadat de cursor in 
een gom verandert, beweegt u de gom of uw vinger. U kunt de grootte van de gom instellen om met de gom of uw vinger weg 
te vegen volgens het aangeraakte gedeelte van het scherm of volgens de grootte geselecteerd op het palet.

Wanneer “Het gebied dat u aanraakt 
(of bedekt)” wordt geselecteerd

Wanneer “De geselecteerde grootte in 
het gompalet” wordt geselecteerd

n De grootte van de gom wijzigen
De grootte van de gom kan worden gewijzigd door de grootte te selecteren in het palet voor de knop “Gom”.
Om het palet weer te geven, raakt u de knop  “Gom” nogmaals aan terwijl hij zich in de geselecteerde status bevindt.

BERICHT

•	 De methode om het palet te sluiten, kan worden gewijzigd. (pagina 34)
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Vormen tekenen
U kunt vormen tekenen zoals cirkels, rechthoeken en driehoeken.
1.	 Raak de knop  “Object tekenen” aan.

* Raak hem opnieuw aan om “Eigenschap van figuur” weer te geven. Zie onder voor de eigenschappen.
2.	 Sleep op het bord om de vorm te tekenen.

De vorm wordt in het opgegeven gebied getekend door te slepen.

BERICHT

• 	“Object tekenen” kan in de werkbalk worden weergegeven met behulp van “Werkbalk aanpassen” (pagina 36). 

n Eigenschap van figuur
Selecteer de vorm die u wilt wijzigen. De vorminstellingen kunnen in de eigenschappen worden gewijzigd.

(1) (2) (3)

(4) (5)

(1)	Selecteer een vorm om de instelling ervan te wijzigen.
	 De geselecteerde vorm wordt in het gebied van de 

voorbeeldweergave weergegeven.
(2)	Stel de vulkleur in.

Rechte lijnen of pijlen tekenen
1.	 Raak de knop  “Lijn/pijl” aan.

* Raak hem opnieuw aan om “Eigenschap van rechte lijn en pijl” weer te geven. Zie onder voor de eigenschappen.
2.	 Trek met de aanraakpen een lijn van het startpunt naar het eindpunt.

BERICHT

• 	“Lijn/pijl” kan in de werkbalk worden weergegeven met behulp van “Werkbalk aanpassen” (pagina 36). 

n Eigenschap van rechte lijn en pijl
De instellingen van lijn/pijl kunnen in de eigenschappen worden gewijzigd.

(1)	�De geselecteerde lijnen of pijlen worden in het 
voorbeeldweergavegebied weergegeven.

(2)	�Stel de kleur van de lijn of pijl in.
(3)	�Kruis dit vakje aan om de lijn of pijl doorzichtig te maken.
(4)	�Stel de breedte van de lijn of pijl in.

(3) (4)

(1) (2)

(3)	Stel de lijnkleur in.
(4)	Kruis dit vakje aan om de vorm doorzichtig te maken.
(5)	Stel de lijnbreedte in.
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Een vorm tekenen met de figuurpen
Cirkels, vierkanten, driehoeken en lijnen die met de hand worden getekend, kunnen automatisch worden gevormd.
1.	 Raak de  knop “Figuurpen” aan.

* Raak hem opnieuw aan om een palet met penkleur, pendikte en doorzichtigheidsinstellingen weer te geven.
2.	 Teken met de pen een vorm op het bord.

Teken een vorm De vorm die u hebt getekend, wordt gevormd.

BERICHT

• 	De “Figuurpen” kan in de werkbalk worden weergegeven met behulp van “Werkbalk aanpassen” (pagina 36). 
•	 Het is mogelijk dat sommige getekende vormen niet worden gevormd en dus handgetekend blijven.
•	 Pijllijnen worden niet gevormd.

Tekst invoeren
1.	 Raak de knop  “Tekstvak” aan.
2.	 Versleep het gebied om tekst in te voeren.
3.	 Voer tekst in het weergegeven tekstvak in.

n Tekst wijzigen
U kunt tekst selecteren die u wilt wijzigen en de instellingen wijzigen.

(1) (2)

(3)

(1) Stel het lettertype en de grootte van de tekst in.
(2) Stel de stijl van de tekst in (vet, cursief, onderstrepen, doorzichtig).
(3) Stel de kleur van de tekst in.

BERICHT

•	 “Tekstvak” kan in de werkbalk worden weergegeven met behulp van “Werkbalk aanpassen” (pagina 36). 
•	 Volg de onderstaande stappen om de tekst te wijzigen:

(1)	 Raak de knop “Selecteren” aan.
(2)	� Raak de tekst aan.
	� De tekst wordt geselecteerd.
(3)	 Raak  aan met de tekst geselecteerd en selecteer “Eigenschap” 

Het tekstvak wordt weergegeven, zodat u de tekst kunt aanpassen.
•	 U kunt op internet naar tekst zoeken door een trefwoord in te voeren. (pagina 27)
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Een afbeelding importeren en plakken
Een afbeeldingsbestand kan worden geïmporteerd en de huidige weergave kan worden geplakt.
U kunt maximaal 50 items op één vel plakken.

n Een afbeeldingsbestand invoegen
Een BMP-, JPEG- of PNG-bestand kan worden geïmporteerd.
1.	 Raak de knop  “Afbeelding invoegen” aan.

2.	 Raak de knop  “Een afbeeldingsbestand invoegen” aan.
3.	 Selecteer de afbeelding die u wilt invoegen.

De afbeelding wordt ingevoegd.

BERICHT

•	 “Afbeelding invoegen” en “Een afbeeldingsbestand invoegen” kunnen in de werkbalk worden weergegeven met behulp van 
“Werkbalk aanpassen” (pagina 36). 

•	 De ingevoegde afbeelding wordt niet beïnvloed indien het oorspronkelijke bestand wordt gewijzigd of indien het bestand naar 
een andere plaats wordt verplaatst.

•	 Als u meerdere grote afbeeldingen op dezelfde pagina plakt, wordt het systeem mogelijk traag.
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■ Het weergegeven scherm vastleggen/opslaan
U kunt een beeldbestand laden of het weergegeven scherm plakken.
Geef de afbeelding weer die u wilt vastleggen.

Het volledige scherm vastleggen

1.	 Raak de knop  “Afbeelding invoegen” aan.

2.	 Raak de knop  “Schermafbeelding” aan.
3.	 Selecteer het scherm dat u wilt vastleggen bij “Bureaublad”, “Whiteboard” of “Overlay-modus”.
4.	 Raak de knop “Volledige schermafbeelding” aan.

De softwareweergave verdwijnt tijdelijk.
5.	 Controleer de voorbeeldweergave. Om de afbeelding vast te leggen, raakt u “In dit vel plakken” aan.

De vastgelegde afbeelding wordt op het actieve werkvel geplakt.
	 Om de afbeelding op te slaan, raakt u “Opslaan als bestand” aan.

Selecteer het bestandsformaat in de vervolgkeuzelijst, geef de opslaglocatie op en raak “Opslaan” aan.

Voorzichtigheid

•	 Als de actieve whiteboard of overlay is vastgelegd, verschijnt ook de werkbalk in de vastgelegde afbeelding.

Een opgegeven gebied vastleggen/opslaan

1.	 Raak de knop  “Afbeelding invoegen” aan.

2.	 Raak de knop  “Schermafbeelding” aan.
3.	 Selecteer het scherm dat u wilt vastleggen bij “Bureaublad”, “Whiteboard” of “Overlay-modus”.
4.	 Raak de knop “Selectie vastleggen” aan.

De softwareweergave verdwijnt tijdelijk.
5.	 Raak het gebied aan dat u wilt vastleggen.
6.	 Controleer de voorbeeldweergave. Om de afbeelding vast te leggen, raakt u “In dit vel plakken” aan.

De vastgelegde afbeelding wordt op het actieve werkvel geplakt.
	 Om de afbeelding op te slaan, raakt u “Opslaan als bestand” aan.

Selecteer het bestandsformaat in de vervolgkeuzelijst, geef de opslaglocatie op en raak “Opslaan” aan.

Bedrijfsprofiel

Bedrijfsnaam 	 XXXXXXXX
Datum van oprichting	 XXXXXXXX
Plaats	 XXXXXXXX

Sleep het vast te leggen gebied. Controleer het vastgelegde beeld in het voorbeeldweergavegebied.

http://www.xxxxxxxxxxxxxxxxx

Bedrijfsprofiel - Internet Explorer

Bedrijfsprofiel - Internet Explorer

Voortgang
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Een object bewerken
De getekende lijnen en de afbeeldingen die op het bord werden geplakt, worden in de software als “object” beschouwd.

n Een object selecteren
U moet een object selecteren voordat u het bewerkt.

1.	 Raak de knop  “Selecteren” aan.
2.	 Raak een object aan.

Het object wordt geselecteerd.

Wanneer u een object selecteert en het vervolgens 
aanraakt, verschijnt het uitbreidingsmenu, zodat u de 
volgende bewerkingen kunt uitvoeren:
•	 Knippen
•	 Kopiëren
•	 Plakken
•	 Verwijderen
•	 Draaien
•	 Volgorde
•	 Selectie annuleren
•	 Groep
•	 Groep opheffen
•	 Eigenschap

Selectiepunt

Raak een object aan.�
Raak een gebied aan 
waarin iets is getekend. 
U kunt geen object 
selecteren door het gebied 
aan te raken waarin niets 
getekend is.

Geselecteerd object
Het gebied van het object 
wordt aangeduid met een 
stippellijn, en symbolen met 
de naam selectiepunten 
verschijnen op de hoekpunten 
en de zijkanten van het gebied.

Door een gebied op te geven door te slepen, kunt u meerdere objecten binnen het gebied selecteren. (Objecten die zich niet 
volledig binnen het gebied bevinden, worden niet geselecteerd.)

n Objecten groeperen
U kunt meerdere geselecteerde objecten als één object bewerken.
1.	 Selecteer de te groeperen objecten.
2.	 Selecteer “Groep” in het uitbreidingsmenu.

Het groeperen annuleren
1.	 Selecteer de gegroepeerde objecten.
2.	 Selecteer “Groep opheffen” in het uitbreidingsmenu.



21N

n Een object verplaatsen
U kunt een object verplaatsen door het object te selecteren en 
het te verslepen.

n Een object vergroten/verkleinen
1.	 Selecteer een object.
2.	 Versleep het selectiepunt.

• �Als u het selectiepunt op het hoekpunt versleept, wordt 
het object vergroot/verkleind met dezelfde hoogte/
breedteverhouding.

• �Als u het selectiepunt op de zijde versleept, wordt het 
object vergroot/verkleind in de richting van ofwel de breedte 
ofwel de hoogte.

• �De lijnbreedte blijft dezelfde nadat het object werd vergroot/
verkleind.

• �De lettertypegrootte blijft dezelfde, zelfs als het tekstvak 
wordt vergroot of verkleind.

Selectiepunt

n Een object roteren
1.	 Selecteer een object.
2.	 Sleep het selectiepunt naar bovenaan in het midden.
	 Of selecteer “Rechts draaien”, “Links draaien” of “180 

graden draaien” bij “Draaien” in het uitbreidingsmenu.

BERICHT

•	 U kunt ook draaien door een draaihoek op te geven.

Selectiepunt

n Een object kopiëren
U kunt een object naar het klembord kopiëren.
1.	 Selecteer een object.
2.	 Selecteer “Kopiëren” in het uitbreidingsmenu.

n Een object knippen
U kunt een object knippen en het op het klembord opslaan.
1. Selecteer een object.
2. Selecteer “Knippen” in het uitbreidingsmenu.

n Een object plakken
Om een object op het klembord te plakken, selecteert u “Plakken” in het uitbreidingsmenu.
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n De volgorde van objecten wijzigen
U kunt de volgorde van de plaatsing van het object wijzigen.
1.	 Selecteer een object.
2.	 Selecteer de objectplaatsing bij “Volgorde” in het uitbreidingsmenu.

• Naar voorgrond	 : het object wordt naar de voorgrond verplaatst.
• Naar achtergrond	 : het object wordt naar de achtergrond verplaatst.
• Naar voren	 : het object wordt één positie naar voren verplaatst.
• Naar achteren	 : het object wordt één positie naar achteren verplaatst.

Volgorde van plaatsing van objecten
Wanneer meerdere objecten overlappen, worden de objecten achteraan verborgen achter de objecten vooraan. Om het 
verborgen gedeelte weer te geven, kunt u de plaatsingsvolgorde van de objecten wijzigen.

(1)

(2)

(3)
(2)

(3)

(1) (1) Object vóór de andere objecten geplaatst
(2) Object als tweede achter het voorste object geplaatst
(3) Object achter de andere objecten geplaatst

Ongedaan maken/herhalen
Als u de knop  “Ongedaan maken” aanraakt, wordt de voorafgaande tekening of bewerking ongedaan gemaakt.

Als u de knop  “Opnieuw” aanraakt, wordt de voorafgaande bewerking die met de knop “Ongedaan maken” werd 
geannuleerd, herhaald.

BERICHT

•	 U kunt maximaal 50 acties ongedaan maken.

Een object verwijderen
n Een geselecteerd object verwijderen
1.	 Selecteer een object.
2.	 Raak de knop  “Verwijderen” en “Geselecteerd object verwijderen” aan.
	 U kunt ook “Verwijderen” in het uitbreidingsmenu selecteren.

Het geselecteerde object verdwijnt.

n Een groep objecten verwijderen
1.	 Raak de knop  “Verwijderen” aan.
2.	 Raak de verwijdermethode aan.

• �Geselecteerd object verwijderen:  
Alleen het geselecteerde object verwijderen. (zie boven) 
Deze knop wordt uitgeschakeld wanneer er geen object geselecteerd is.

• �Handschrift op dit vel verwijderen: 
Verwijder alle handgetekende lijnen op het huidige vel.

• �Dit vel wissen: 
Verwijder alle objecten die op het huidige vel worden weergegeven.

• �Alle vellen verwijderen: 
Verwijder alle vellen en maak 8 nieuwe vellen.
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De weergave van het scherm vergroten 
De benodigde stappen om de weergave van het scherm te vergroten, zijn afhankelijk van de modus.
De volgende bewerkingen kunnen in beide modi worden uitgevoerd.

Een opgegeven gebied vergroten
1.	 Raak  “Opgegeven gebied vergroten” aan.
2.	 Versleep het gebied dat u wilt vergroten.

Het opgegeven gebied wordt vergroot in een afzonderlijk venster.

BERICHT

•	 Hoe kleiner het opgegeven gebied, hoe groter de vergrote weergave.
•	 De functies voor tekenen en het vastleggen van afbeeldingen kunnen niet worden gebruikt in een venster waarvan de weergave is vergroot.

Voorzichtigheid

•	 Als het opgegeven gebied te klein is, wordt het niet vergroot.

n Het scherm vergroten in de whiteboard-modus
Dubbelklik om het scherm te vergroten
1.	 Raak de knop  “Pannen” aan. 
2.	 Raak het gedeelte van het bord dat u wilt vergroten, twee keer snel aan (dubbelklikken).

Elke keer als u dubbelklikt, wijzigt de weergave in de volgorde 100% > 150% > 200%, gecentreerd op de klikpositie.
Als u bij 200% dubbelklikt, keert de weergave terug naar 100%.

200%150%

100%

De weergavepositie wijzigen wanneer de weergave vergroot is
Om de weergavepositie te wijzigen, sleept u op het scherm met  “Pannen” geselecteerd.

De weergave van het scherm vergroten met het panvenster
Er verschijnt een miniatuurweergave van het huidige vel in het panvenster op de werkbalk. 

(1) Vergroting 
Hiermee wordt de huidige schermvergroting weergegeven.

(2) [-] [+] 
Raak aan om de weergave te vergroten of te verkleinen tussen 100% en 400% in stappen van 50%.

(3) Panvenster
Hiermee wordt een miniatuurweergave van het huidige vel weergegeven. Elke keer als u 
binnen het weergaveframe dubbelklikt, wijzigt de weergave in de volgorde 100% > 150% 
> 200%, gecentreerd op de positie waar werd geklikt.

(4) Weergaveframe
Hiermee wordt het gebied weergegeven dat op het scherm wordt weergegeven. Om het 
gebied dat wordt weergegeven, te verplaatsen, versleept u het weergavescherm.

BERICHT

•	 Het scherm kan worden vergroot of verkleind met een dubbele aanraking van “Zoomen”.
Wanneer het scherm vergroot is, kan de weergavepositie met een dubbele aanraking worden gewijzigd.
Wanneer u de PN-L-serie gebruikt, moet u de aanraakmodusinstelling van het stuurprogramma van 
het aanraakscherm instellen op “Dubbel” en de invoermodus op “Standaard” of “Handgeschreven”.

•	 Dubbele aanraking kan worden uitgeschakeld (pagina 35).

(2)

(3)

(1)

(4)

Slepen met twee vingers
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n Het scherm vergroten in de overlay-modus
U kunt een gedeelte van het scherm vergroten en weergeven.

1.	 Raak de knop  “Inzoomen” aan.
2.	 Raak het bord aan.

Het gebied rond het aangeraakte punt wordt vergroot en weergegeven.

Raak het punt aan om te vergroten. Het gebied rond het punt wordt vergroot.

De achtergrondafbeelding gebruiken
U kunt een sjabloonafbeelding weergeven als achtergrond van het whiteboard, zoals een vel voor de maandplanning of een 
kalender. (De achtergrondafbeelding kan individueel voor elk vel worden ingesteld.)
Als u de knop  “Achtergrondafbeelding” aanraakt, wordt een dialoogvenster weergegeven. 

(4)

(3)

(1)

(2)

(1) �Selectie of de achtergrondafbeelding moet worden weergegeven of verborgen

(2) Voorbeeldweergave
De geselecteerde achtergrondafbeelding wordt weergegeven.

(3) Referentie
Selecteer het bestand dat moet worden gebruikt als achtergrondafbeelding.
Deze knop is niet beschikbaar wanneer “Achtergrondafbeelding niet tonen” geselecteerd is.

(4) Weergavemethode
Selecteer de methode om de achtergrondafbeelding weer te geven.
• Midden: geef de afbeelding in het midden van het scherm weer.
• Uittrekken: geef de afbeelding zo weer, dat ze op het scherm past.
• Naast elkaar: geef verschillende afbeeldingen naast elkaar weer.

BERICHT

• 	Afbeeldingsbestanden in JPEG-, BMP- of PNG-indeling kunnen worden gebruikt als achtergrondafbeelding.
• 	De voorbeeldachtergrondafbeeldingen zijn in de volgende map opgeslagen: (bij installatie in de standaardmap) 

C:\Program Files\SHARP\SHARP Pen Software\Background
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De Pen Software weergeven in een gesplitst scherm
De Pen Software kan in een gesplitst scherm worden weergegeven.
Raak  “Scherm splitsen” aan om van een volledige schermweergave over te schakelen naar een weergave op een half 
scherm.

BERICHT

•	 Dit kan alleen worden gebruikt in de whiteboard-modus.
•	 “Scherm splitsen” kan in de werkbalk worden weergegeven met behulp van “Werkbalk aanpassen” (pagina 36). 
•	 Het scherm is de helft van het scherm waarin de werkbalk verschijnt.
•	 Het zoompercentage van het scherm ligt vast op 100%. Indien het zoompercentage in het volledige scherm werd gewijzigd, 

wordt het zoompercentage teruggebracht naar 100% wanneer de weergave in een gesplitst scherm wordt gewijzigd.
•	 In een gesplitst scherm kunnen de volgende functies worden gebruikt.

�•�	 Pen 1 tot Pen 3, Gom, Object tekenen, Lijn/pijl, Tekstvak, Selecteren, Figuurpen, Ongedaan maken, Opnieuw, Verwijderen 
(behalve: “Alle vellen verwijderen”.)
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Een externe toepassing starten
U kunt een externe toepassing toevoegen zodat u deze toepassing kunt starten terwijl deze software al geopend is.

n Een externe toepassing toevoegen
U kunt maximaal 5 toepassingen toevoegen.

Een nieuwe toepassing toevoegen
1.	 Raak  “Instellingen van Pen-software” aan.
2.	 Raak “Instellingen van externe toepassing” aan.
3.	 Raak “Bewerken” aan naast een toepassing die in de lijst wordt weergegeven als “Niet ingesteld”.

Stel onderstaande informatie in.
•	� Naam: 

Stel de naam in die in de werkbalk wordt weergegeven.
•	� Bestandspad: 

Stel het bestandspad in van de toepassing die moet worden toegevoegd. 
U kunt “Ref.” aanraken rechts van het invoervak om de toepassing te selecteren en toe te voegen.

•	� Startopties: 
Stel de startopties in voor de toepassing.

4.	 Wanneer u klaar bent met instellen, raakt u “OK” aan.

Een toegevoegde toepassing bewerken/verwijderen

1.	 Raak  “Instellingen van Pen-software” aan.
2.	 Raak “Instellingen van externe toepassing” aan.
3.	� Om een toepassing te bewerken, raakt u “Bewerken” aan en wijzigt u de instellingen (stap 3 van “Een nieuwe 

toepassing toevoegen”). 
Om een toepassing te verwijderen, raakt u “Verwijderen” aan en vervolgens “Ja” in het bevestigingsvenster.

n Een externe toepassing starten
1.	 Raak  “Externe toepassing” aan.
2.	 Raak de toepassing aan die u wilt starten.

BERICHT

•	 “Externe toepassing” kan in de werkbalk worden weergegeven met behulp van “Werkbalk aanpassen” (pagina 36). 
•	 Een toegevoegde toepassing kan ook worden weergegeven in de werkbalk. 

De toegevoegde toepassing is ingesteld bij “Opdrachten toepassing” onder de naam “Externe toep. - Naam”. Stel dit in bij “De 
volgende functies weergeven” bij “Werkbalk aanpassen”. (pagina 36) 
Om de toepassing te starten, raakt u het pictogram van de toepassing aan in de werkbalk. 
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Zoeken op internet
In een zoekmachine kunt u trefwoorden invoeren om op internet te zoeken terwijl de software is geopend.

n Trefwoorden invoeren en zoeken
1.	 Raak  “Zoeken op internet” aan.

Het scherm voor de invoer van trefwoorden verschijnt.

2.	 Voer het “Trefwoord” in.
3.	 Selecteer de “Zoekmachine” en raak “Zoeken” aan.

De laatst gebruikte zoekmachine wordt geselecteerd.

BERICHT

•	 “Zoeken op internet” kan in de werkbalk worden weergegeven met behulp van “Werkbalk aanpassen” (pagina 36). 

n Zoeken met ingevoerde tekst als trefwoord
1.	 Raak de tekst aan die u wilt instellen als trefwoord. (pagina 17)
2.	 Wanneer u de tekst heeft geselecteerd, raakt u  aan en selecteert u “Zoeken op internet”.  

De geselecteerde tekst wordt ingevoerd bij “Trefwoord”.

Voorzichtigheid

•	 Het is niet mogelijk om slechts een gedeelte van de tekst in het tekstvak in te stellen als trefwoord.

3.	 Selecteer de “Zoekmachine” en raak “Zoeken” aan.
De laatst gebruikte zoekmachine wordt geselecteerd.
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Een document als afbeelding importeren 
(Printerstuurprogramma Pen Software)

Een document van een willekeurige toepassing kan in een afbeelding worden geconverteerd en op het whiteboard worden 
weergegeven.
Een document wordt geïmporteerd als een afbeelding die vergelijkbaar is met een afbeelding die door een printer wordt 
afgedrukt.

n In de softwaretoepassing
1.	 In de softwaretoepassing opent u het document dat u wenst te importeren.
2.	 Selecteer de afdrukopdracht en open het scherm met de afdrukinstellingen.

Raadpleeg de handleiding voor de softwaretoepassing voor meer informatie.
3.	 Wijzig de printer naar “Afdrukgegevens naar SHARP Pen-Software verzenden” en selecteer de afdrukinstellingen.

•	“Papierformaat”, “Afdrukstand” en “Resolutie” kunnen worden geselecteerd.
•	Wanneer u klaar bent met het selecteren van instellingen, raakt u “OK” aan.

4.	 Voer het afdrukken uit.
Het afgedrukte document wordt in een afbeelding geconverteerd en naar de Pen Software verzonden.

n In de Pen Software (whiteboard-modus)
Wanneer de afbeelding werd verzonden, knippert de knop  “Afbeeldingen importeren”.

5.	 Raak de knop  “Afbeeldingen importeren” aan.
Het eerste vel van de opgehaalde afbeelding verschijnt.

BERICHT

•	 Het is niet altijd mogelijk om documenten uit sommige softwaretoepassingen correct te converteren.
•	 Het is niet altijd mogelijk om delen van de inhoud van sommige websites correct te converteren.
•	 In sommige gevallen is het mogelijk dat gegevens niet worden geïmporteerd wanneer u “Afdrukgegevens naar SHARP Pen-

Software verzenden” selecteert wanneer de website die u wilt importeren, in Internet Explorer wordt weergegeven. Het is 
mogelijk dat de gegevens correct kunnen worden geïmporteerd indien u het vinkje bij “Beveiligde modus inschakelen” op het 
tabblad “Beveiliging” in “Internetopties” in Internet Explorer weghaalt.

•	 Indien de instelling “Resolutie” van het stuurprogramma van de Pen Software te hoog is ingesteld, is het mogelijk dat de 
vergroting, de verkleining en het bladeren door vellen niet vlot verloopt. 
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Een afbeelding ophalen  
uit een multifunctioneel apparaat

Indien een multifunctioneel apparaat van SHARP op hetzelfde netwerk is aangesloten als de computer waarop de Pen Software 
geïnstalleerd is, kan een afbeelding op het multifunctionele apparaat worden gescand en op het whiteboard worden opgehaald.

BERICHT

•	 Ondersteunt het netwerkscannerhulpprogramma 3.3 of hoger (sinds november 2013).
•	 Meer informatie krijgt u bij uw verdeler of bij uw bevoegde servicevertegenwoordiger voor het multifunctionele apparaat.
•	 Raadpleeg de handleiding van het multifunctionele apparaat voor de procedures voor het gebruik van het multifunctionele 

apparaat.

Het netwerkscannerhulpprogramma gebruiken om een afbeelding op te 
halen
De eerste keer dat u het netwerkscannerhulpprogramma gebruikt, moet u het netwerkscannerhulpprogramma installeren 
op de computer waarop de Pen Software is geïnstalleerd en moet u de instellingen van het netwerkscannerhulpprogramma 
configureren. (pagina 38)
Om een afbeelding op te halen van een multifunctioneel apparaat, moet het netwerkscannerhulpprogramma actief zijn op uw 
computer.
Gebruik JPEG als scanverzendindeling.

n Op het multifunctionele apparaat
1.	 Plaats het document in het multifunctionele apparaat.
2.	 Selecteer een bestemming die in het netwerkscannerhulpprogramma is opgeslagen.
3.	 Selecteer JPEG als scanverzendindeling.
4.	 Voer het scannen uit in de kleurenmodus.

Het document wordt gescand en naar de Pen Software verzonden.

n In de Pen Software (whiteboard-modus)
Wanneer de afbeelding werd verzonden, knippert de knop  “Afbeeldingen importeren”.

5.	 Raak de knop  “Afbeeldingen importeren” aan.
Het eerste vel van de opgehaalde afbeelding verschijnt.
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Wanneer een scanner of een ander TWAIN-apparaat is aangesloten op de computer waarop de Pen Software geïnstalleerd is, 
kan een afbeelding die met het TWAIN-apparaat werd gescand, op het whiteboard worden opgehaald. Voordat u begint, moet u 
zorgen dat  “Afbeeldingen importeren” niet knippert.

BERICHT

•	 Raadpleeg de handleiding van het TWAIN-apparaat voor de procedure voor het gebruik van het TWAIN-apparaat.

1.	 Plaats het origineel in het TWAIN-apparaat.

2.	 Raak de knop  “Afbeeldingen importeren” aan.
Het scherm voor het ophalen van de afbeelding van uw scanner of ander TWAIN-apparaat zal verschijnen.
Nadat de afbeelding werd opgehaald, sluit u het scherm voor het ophalen van de afbeelding. Het laatste vel van de 
opgehaalde afbeelding verschijnt.

Een afbeelding ophalen uit een TWAIN-apparaat
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Koppelen met Microsoft PowerPoint
Wanneer de weergave van de diavoorstelling van Microsoft PowerPoint wordt gedetecteerd, verschijnt automatisch een 
controlewerkbalk waarmee het gemakkelijk wordt om de diavoorstelling van Microsoft PowerPoint en de Pen Software te 
bedienen.
Het hulpmiddel voor presentatieondersteuning start automatisch en er verschijnt een pictogram ( ) in de taakbalk. 

Ondersteunde toepassingen
•	 Microsoft PowerPoint 2007/2010

(1) (2) (3) (4) (5) (6) (7)

(1)	 Toon de vorige dia.
(2)	 Toon de volgende dia.
(3)	 Ga naar de pijlmodus (selecteren).
(4)	Ga naar de penmodus.

•	De penkleur kan worden gewijzigd in “Diavoorstelling instellen” in Microsoft PowerPoint.
•	De dikte van de pen kan niet worden gewijzigd.

(5)	 Ga naar de gommodus.
(6)	 Start het whiteboard van de Pen Software.

	Wanneer het whiteboard actief is, kunt u op het pictogram ( ) op het whiteboard klikken om terug te keren naar de 
diavoorstelling.

(7)	 Beëindig de weergegeven diavoorstelling en sluit de controlewerkbalk.

Indien het tekenscherm actief is in de penmodus, verschijnt een bevestigingsscherm waarmee u wordt gevraagd “Wilt u uw 
aantekeningen in inkt bewaren?”.

Afsluiten

1. Klik op het pictogram van het hulpmiddel voor presentatieweergave ( ) op de taakbalk.
2. Klik op “Afsluiten”.

BERICHT

•	 In sommige gevallen is het misschien niet mogelijk om dit hulpprogramma te gebruiken om PowerPoint-presentaties te 
bedienen waarvan de bewerking verboden is.
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Afdrukken
Om alleen het vel af te drukken dat momenteel wordt weergegeven, raakt u de knop  “Huidig vel afdrukken” aan.

Om alle vellen op het whiteboard af te drukken, raakt u de knop  “Alles afdrukken” aan. (alleen whiteboard-modus)
Sla de afdrukinstellingen vooraf op.

BERICHT

•	 De hulpmiddelen voor bediening van de software, zoals de werkbalken en de tabbladen, worden niet afgedrukt.
•	 In de whiteboard-modus worden geen vellen zonder gegevens afgedrukt.

n De instellingen voor het afdrukken registreren
1.	 In het dialoogvenster “Instellingen” (pagina 34) raakt u “Huidig vel afdrukken” of “Alles afdrukken” aan.
2.	 Geef de afdrukinstellingen op. (zie onder.)
3.	 Wanneer u klaar bent het aanpassen van de instellingen, raakt u “OK” aan.

(3)

(2)
(1)

(4)

(1) Naam printer
Selecteer de printer die u wilt gebruiken voor het afdrukken.

(2) Eigenschappen
Stel de printergegevens in. De instellingsopties hangen af van de printer. Raadpleeg de instructiehandleiding van de printer 
voor de instellingsopties.

(3) Aantal exemplaren
Geef het aantal af te drukken exemplaren op.

(4) Opties
•	�Achtergrondkleur afdrukken	:	 selecteer dit om de kleur af te drukken die als whiteboard-achtergrond werd ingesteld.
	 (alleen in whiteboard-modus)
•	Velnummer afdrukken	 :	 selecteer dit om paginanummers af te drukken en selecteer de “Positie”.
	 (alleen in whiteboard-modus)
•	Afdrukdatum	 :	 selecteer dit om de afdrukdatum af te drukken en selecteer de “Positie”.

BERICHT

•	 “Af te drukken vellen” kan niet worden gewijzigd.



33N

Een tweede beeldscherm gebruiken
Modellen waarop dit van toepassing is  
(sinds november 2013)

PN-L602B/PN-L702B/PN-L802B

De verkrijgbaarheid van de modellen verschilt per land.

Voorzichtigheid

•	 Deze functie wordt niet ondersteund door Windows XP/Vista.
•	 Stel de schermresolutie in op 1920 x 1080.
•	 Stel de aanraakmodus van het stuurprogramma van het aanraakscherm in op “Dubbel”.
•	 Het softwaretoetsenbord voor de invoer van tekst wordt niet weergegeven op een tweede beeldscherm.
•	 Een externe toepassing (pagina 26) die wordt gestart vanuit de Pen-software kan in het hoofdbeeldscherm worden weergegeven.

n Instellingen van tweede beeldscherm
Om het aanraakscherm te gebruiken op het tweede beeldscherm moet u de instellingen van het aanraakscherm configureren.
1.	 Sluit het beeldscherm via een USB-kabel aan op de computerpoort voor extern beeldscherm.
2.	 Selecteer “Hardware en geluiden” in het configuratiescherm.
3.	 Selecteer “Tablet PC-instellingen”.
4.	 Selecteer “Instellen”.
5.	 Druk op de toets [Enter] totdat het scherm hieronder wordt weergegeven als tweede beeldscherm.

	

Wanneer het scherm voor het selecteren van de pen- of aanraakinvoer verschijnt, selecteert u aanraakinvoer.

6. Raak het scherm aan.
7. Druk op “OK”.

“Tablet PC-instellingen” wordt gesloten.

n Een tweede beeldscherm gebruiken
1.	 Start de software. (pagina 4)

Het scherm voor het selecteren van een beeldscherm verschijnt.

	

Als het tweede beeldscherm niet is ingeschakeld, wordt het niet weergegeven.
2.	 Selecteer het beeldscherm waarop u de software wilt weergeven.

De software wordt weergegeven op het geselecteerde beeldscherm.

BERICHT

•	 Wanneer de software wordt weergegeven op het tweede beeldscherm en minimaliseren (pagina 8) is geselecteerd, dan wordt 
een venster weergegeven om minimaliseren ongedaan te maken. Om het beeldscherm te herstellen, raakt u het venster aan.
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U kunt verschillende instellingen van deze software aanpassen.
De instellingen zijn dezelfde in de whiteboard-modus en in de overlay-modus. De inhoud van het scherm verschilt echter 
volgens de modus die werd gestart.

1.	 Raak de knop  “Instellingen van Pen-software” aan.
2.	 Stel de opties in zoals nodig. (zie onder.)
3.	 Wanneer u klaar bent het aanpassen van de instellingen, raakt u “OK” aan.

(5)

(13)*1 

(1)

(2)

(3)

(4)

(6)*1

(7)*1

(8)
(9)

(10)*1 

(11)*2

(14)*1 

(15)*3 

(16)

(17)

(12)

*1 Alleen de whiteboard-modus kan worden geselecteerd.
*2 Voor “Alles afdrukken” kan alleen de whiteboard-modus worden geselecteerd.
*3 Alleen de overlay-modus kan worden geselecteerd.

(1) Standaardinstellingen voor de Pen/Gom/Tekst/Figuur/Figuurpen/Lijn/Pijl
Stel de volgende standaardinstellingen in die worden toegepast wanneer de Pen Software wordt gestart: de kleur en dikte 
van “Pen 1” tot “Pen 3” en “Figuurpen”, de grootte van de “Gom”, het lettertype, de grootte, de stijl en de kleur van “Tekst”, de 
vorm, de vulkleur en de lijnkleur/-dikte van “Figuur” en de/het lijnkleur/-dikte/-type van “Lijn/Pijl”.

(2) Pentekening
Stel in of u al dan niet met uw vinger kunt tekenen wanneer de penfunctie geselecteerd is (pagina 14). 
Indien de PN-L-serie niet is aangesloten wanneer de pensoftware wordt gestart, kan deze functie niet worden gebruikt. De 
instelling staat vast op “Zowel aanraakpen als vinger”.

(3) Automatische omschakeling pen-/gommodus

Automatisch omschakelen gebruiken
Om deze functie te gebruiken, moet u dit selecteren om de pen automatisch te laten overschakelen naar de gom wanneer 
het scherm wordt aangeraakt met de gom of uw vinger in de penmodus. Stel in “Grootte gom” de gomgrootte in die wordt 
toegepast.
•	 Het gebied dat u aanraakt (of bedekt)	 :	 Wanneer u een gom of een ander object gebruikt en het contactgebied op het 

scherm is ten minste 4 cm x 4 cm, wist u het contactgebied.
•	 De geselecteerde grootte in het gompalet	:	 Wis met de geselecteerde gomgrootte, ongeacht de grootte van het 

contactgebied op het scherm.
Indien de PN-L-serie niet is aangesloten wanneer de pensoftware wordt gestart, kan deze functie niet worden gebruikt.

BERICHT

•	 Om deze functie te gebruiken met de PN-L-serie, selecteert u “Eigenschappen” bij het stuurprogramma van het 
aanraakscherm en configureert u vervolgens de instellingen op het tabblad “Instelling bewerking” zoals hieronder 
afgebeeld. Meer informatie over het stuurprogramma van het aanraakscherm vindt u in de gebruiksaanwijzing van het 
stuurprogramma van het aanraakscherm.
-	Stel “Instelling invoermodus” in op “Standaard”. Indien dit niet op “Standaard” staat, kan de functie voor automatische 

omschakeling pen/gom niet worden gebruikt.
-	Indien u “Het gebied dat u aanraakt (of bedekt)” hebt geselecteerd, stelt u “Gumgebied detecteren” in op “Inschakelen”.

(4) Palet pen / gom
Selecteer dit om de paletten van “Pen 1” tot “Pen 3” en “Gom” te laten sluiten wanneer een patroon uit een palet is geselecteerd.
Indien het vinkje wordt verwijderd, moet u op  klikken om het palet te sluiten.

De instellingen aanpassen
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(5) Pencursor
Stel in of een cursor moet worden weergegeven wanneer u met de penfunctie tekent.
In Windows 8 verschijnt de muis alleen wanneer de muisbediening wordt gebruikt (niet tijdens aanraking met de pen), 
ongeacht deze instelling.

(6) Velweergave
Stel de weergavemethode van de vellenlijst in. (pagina 13)

(7) Vel omdraaien
Als u niet naar het vorige/volgende vel wilt gaan door het gebied voor voortgang vellen om te draaien (pagina 12), verwijdert 
u het vinkje.

(8) Info
De versiegegevens van deze software worden weergegeven.

(9) Standaard
Stel de instellingen opnieuw in op hun oorspronkelijke waarden.

(10) Achtergrondinstelling van whiteboard
•	 Voorbeeldweergave	 :	De afbeelding van het whiteboard met de huidige instelling wordt weergegeven.
•	 Achtergrondkleur	 :	Stel de achtergrondkleur van het whiteboard in.
•	 De rasterlijnen weergeven	 :	Selecteer dit om het raster op het whiteboard weer te geven.

(11) Printerinstelling
Registreer de instellingen voor het afdrukken. (pagina 32)

(12) Externe toepassing
U kunt externe toepassingen toevoegen die kunnen worden gestart terwijl de software is geopend (pagina 26). 

(13) Dubbele aanraking
Stel in of dubbele aanraking ingeschakeld is. Wanneer het ingeschakeld is, zijn de volgende acties mogelijk:
•	 “Zoomen” kan worden gebruikt om de vergroting van de velweergave te wijzigen, en slepen met twee vingers kan worden 

gebruikt om de weergavepositie te wijzigen. (pagina 23)
•	 Met links/rechts slepen met twee vingers kan het vel worden gewijzigd. (pagina 12)
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•	 Dubbele aanraking kan niet worden gebruikt in Windows XP/Windows Vista.
•	 De instelling van de aanraakmodus van het stuurprogramma van het aanraakscherm moet worden ingesteld op “Dubbel” 

en de instelling van de invoermodus moet worden ingesteld op “Standaard” of “Handgeschreven” bij gebruik van de PN-L-
serie.

•	 In de volgende gevallen is het mogelijk dat de dubbele aanraking niet correct werkt:
Het aanraken gebeurt te snel.
De afstand tussen de twee punten is te kort.
De twee punten kruisen elkaar.
De punten staan op dezelfde horizontale of verticale lijn.

(14) Instellingen automatische back-up
Geef op of u een automatische back-up van de gegevens wilt maken in de whiteboard-modus.
Om de automatische back-up te gebruiken, geeft u het interval op.

(15) Zoominstelling
Geef de grootte en de vergroting van de zoomweergave op.

(16) Werkbalk aanpassen
Stel de weergavemethode van de werkbalk in en geef functieknoppen weer of verberg ze. (pagina 36)

(17) Interval tot object wordt vastgelegd
Stel de periode in tot een handgeschreven lijn als object wordt bepaald. (pagina 14)
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n De werkbalk aanpassen
U kunt de weergavemethode van de werkbalk instellen en functieknoppen weergeven/verbergen.

1.	 In het dialoogvenster “Instellingen” (pagina 34) raakt u “Aanpassen” bij “Werkbalk aanpassen” aan.
2.	 Stel de opties in zoals nodig. (zie onder.)
3.	 Wanneer u klaar bent het aanpassen van de instellingen, raakt u “OK” aan.

(1)

(2)

(3) (4)

(1) Stijl
Stel de weergavestijl van de werkbalk in. (pagina 7)
De weergavestijl is dezelfde in de whiteboard- en de overlay-modus.

(2) Instellingen vergrendelde stijl
Stel de weergavemethode van de werkbalk in wanneer het weergavetype van de werkbalk is ingesteld op “Vergrendeld”.
•	 Grootte van het pictogram: 	�De grootte van het werkbalkpictogram kan worden ingesteld.
•	 Automatisch verbergen: 	� Selecteer dit om de werkbalk automatisch te verbergen.

(3) De volgende functies verbergen
Functieknoppen die niet in de werkbalk worden weergegeven, staan hier vermeld.

(4) De volgende functies weergeven
Functieknoppen die in de werkbalk worden weergegeven, staan hier vermeld.
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•	 Stel dit afzonderlijk in voor de whiteboard-modus en de overlay-modus. De instellingen worden geconfigureerd voor de 
actieve weergavemodus.

Een functieknop in de werkbalk opnemen
Selecteer de toe te voegen functie bij “De volgende functies verbergen” en raak vervolgens “Toevoegen >>” aan.

Voorzichtigheid

•	 Wanneer het weergaveformaat een vaste positieweergave is, is het mogelijk dat een toegevoegde opdracht niet altijd in de 
werkbalk verschijnt.

Een functieknop uit de werkbalk verwijderen
Selecteer de te verwijderen functie in de lijst “De volgende functies weergeven” en raak vervolgens “<< Verwijderen” aan.
* �U kunt de knoppen  “Minimaliseren”,  “Afsluiten”,  “Help bij werkbalk” en  “Whiteboard/Overlay-modus 

selecteren” niet uit de werkbalk verwijderen.

De weergavevolgorde in de werkbalk wijzigen
Selecteer de functie waarvan u de weergavevolgorde wilt wijzigen in de lijst “De volgende functies weergeven” en raak 
vervolgens “Omhoog” of “Omlaag” aan.

De standaardweergavevolgorde van de functieknoppen herstellen en instellingen weergeven/verbergen
Raak “Standaard” aan en raak vervolgens “OK” aan.
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Voor de bewerkingen in deze rubriek zijn beheerderrechten vereist.

De Pen Software installeren
n De Pen Software installeren
1.	 Sluit alle actieve softwaretoepassingen af.
2.	 Stop de meegeleverde cd-rom in het cd-rom-station van de computer.
3.	 Dubbelklik op het installatieprogramma.

•	Besturingssysteem 32 bits/64 bits: \PenSoftware\setup.exe
4.	 Gedurende de rest van de procedure volgt u de instructies op het scherm.

•	Wanneer het dialoogvenster “Gebruikersaccountbeheer” verschijnt, klikt u op “Ja” (of op “Toestaan”).
•	Wanneer een scherm met een beveiligingsscherm verschijnt (Kan de uitgever niet bevestigen.), klikt u op “Toestaan”.
•	�Voor de PN-K-serie verwijdert u het vinkje bij “Touch Display Launcher installeren” in onderstaand scherm. 

Het Touch Display Launcher kan niet worden gebruikt met de PN-K-serie. 

Wanneer de installatie voltooid is, worden pictogrammen van snelkoppelingen voor de whiteboard-modus ( ) en de overlay-
modus ( ) op het bureaublad gezet.
In Windows 8 worden de tegels “Pen-software” en “Overlay-modus Pen-software” ook toegevoegd aan het scherm Start of het 
scherm Apps.
Het stuurprogramma voor de Pen Software wordt ook toegevoegd. (pagina 28)

n Het programma verwijderen
1.	 Sluit alle actieve softwaretoepassingen af.
2.	 Open “Configuratiescherm”.
3.	 Klik op “Een programma verwijderen”.

•	Als u de pictogramweergave gebruikt (Klassieke weergave), klikt u op “Programma’s en onderdelen”.
•	�Als Windows XP wordt gebruikt, klikt u op “Programma’s installeren of verwijderen”. (In de klassieke weergave dubbelklikt 

u op “Programma’s installeren of verwijderen”.)
•	�In Windows 8 kunt u ook met de rechtermuisknop op “Pen-software” (of “Overlay-modus Pen-software”) klikken in het 

scherm Start of het scherm Apps en op “Verwijderen” klikken.
4.	 Selecteer “SHARP Pen Software” en klik op “Verwijderen”.

Als Windows XP wordt gebruikt, klikt u op “Verwijderen”.
5.	 Gedurende de rest van de procedure volgt u de instructies op het scherm.

Wanneer het dialoogvenster “Gebruikersaccountbeheer” verschijnt, klikt u op “Doorgaan”.

Dat is het einde van de verwijderingsprocedure.

De software installeren/verwijderen
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Het netwerkscannerhulpprogramma installeren
Het netwerkscannerhulpprogramma wordt gebruikt om een afbeelding op te halen van een multifunctioneel apparaat van 
SHARP dat op hetzelfde netwerk is aangesloten.

n Het netwerkscannerhulpprogramma installeren
Het netwerkscannerhulpprogramma is niet inbegrepen op de meegeleverde cd-rom. Gebruik het netwerkscannerhulpprogramma 
(versie 3.3 of later) dat bij het multifunctionele apparaat zit. (Indien het al geïnstalleerd is, hoeft u het niet opnieuw te installeren.)
Raadpleeg de gebruikershandleiding van het netwerkscannerhulpprogramma voor meer informatie over het installeren en het 
gebruiken van het netwerkscannerhulpprogramma. Raadpleeg uw verdeler of uw bevoegde servicevertegenwoordiger als u 
vragen hebt over de compatibiliteit van uw multifunctionele apparaat of het netwerkscannerhulpprogramma.

n De instellingen van het netwerkscannerhulpprogramma configureren
De map die wordt gebruikt om afbeeldingen op te halen die vanaf het multifunctionele apparaat worden gescand, moet als 
bestemming in het adresboek van het multifunctionele apparaat worden opgeslagen. Wanneer u een profiel maakt, selecteert u 
“Move File to Folder” en stelt u bij “Details” de map (hieronder) in om afbeeldingen te halen.
•	 Windows Vista/Windows 7/8:
	 Opstartstation:\ProgramData\SHARP\PenSoftware\JPEG
•	 Windows XP:
	 Opstartstation:\Documents and Settings\All Users\Application Data\SHARP\PenSoftware\JPEG

n Het programma verwijderen
Sluit het netwerkscannerhulpprogramma af, open het verwijderingsscherm zoals uitgelegd op pagina 37 en verwijder “Network 
Scanner Tool” (of “Sharpdesk”).
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